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EXAME NACIONAL
119/12° ano de escolaridade

(Dec.-Lei n® 74/2004 de 26 de Margo)
PROVA PRATICA DE

GEOMETRIA
DESCRITIVA A

PROVA 708/12 FASE
2008

Questao I

Determine as projeccbes do ponto
de interseccdo, I, da recta de perfil r
com o plano de rampa p.

Dados

- o plano p tem o seu trago
horizontal com -7 de afastamento
e o seu trago frontal com 4 de
cota;

- a recta rcontém o ponto
P (2; 6; 3) e é paralela ao plano
bissector dos diedros pares ( B24).

geometria descritiva
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Questao II
EXAME NACIONAL

Represente pelas suas projeccdes o tridngulo isésceles [ABC], contido num plano obliquo a. 119/12° ano de escolaridade

Dados: (Dec.-Lei n® 74/2004 de 26 de Margo)
- o ponto A (5; 1; 8) é um dos vértices do tridngulo; PROVA PRATICA DE
- o lado [BC] pertence a recta s; GEOMETRIA
- o ponto F, traco frontal da recta s, tem -6 de abcissa e -4 de cota; DESCRITIVA A
- as projeccoes horiz.ontal e frontal da recta s fazem, ambas, angulos de 30°, de abertura para a PROVA 708/12 FASE
esquerda, com o eixo X; 2008
- 0s lados [AB] e [AC] do triangulo medem 8,5 cm.
///hGR
NV N
@ A
C \ ///
Ao // g /’/K1EKZEKR |
X Hs2 Hf2 \‘ Fso=Fs1
f1 Ar Hf1 D1 st
D2
S2
Hst |Fs:=Fsz
C1
ha
/B1 geometria descritiva
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Questao III

Represente pelas suas projeccoes um cilindro de revolugdo, de acordo com os dados abaixo

apresentados.

Utilizando a direcgdo luminosa convencional, determine a sombra prépria do cilindro e a sua
sombra real nos planos de projeccdo.

EXAME NACIONAL

119/12° ano de escolaridade
(Dec.-Lei n® 74/2004 de 26 de Margo)

PROVA PRATICA DE

) . ) . ) ) o GEOMETRIA
Identifique, a trago interrompido, a parte invisivel da linha separatriz de luz/sombra do sdlido, na
sombra propria, e as partes ocultas do contorno da sombra projectada. DESCRITIVA A
Identifique as &reas visiveis das sombras prépria e projecta, preenchendo-as a tracejado ou com PROVA 708/12 FASE
uma mancha de grafite, clara e uniforme. 2008
(Se optar pelo tracejado, devera fazé-lo com linhas paralelas ao eixo x, nas areas de sombra propria, € com linhas perpendiculares
as respectivas projecgoes da direcgdo luminosa, nas areas de sombra projectada.)
Dados:
- 0s bases sdo horizontais;
- 0 ponto O (4; 7; 8) é o centro de uma das bases;
- a base de centro O' tem 2 de cota;
- 0 raio das bases mede 4 cm.
R2=S) A> B:=0> E=C, T=D> (fa)
|
|
I
|
|
|
|
I Ss2 —= Bs2 — ] - Tsi,,,f,,,,\\\\
| ad
| /
| /
I Ao Cs2
I \
| |\
| |
|
' |
(fp) \
A" 0" E" \\
|
Rs2 Ds2 “
Os2 Ovi |
/
Ssih A'sz Ast QO's2 Ts1=Cs1=0s1. Ov2 Esa\_ Dsi \/
X Bsi=Rst E's2
Y=z \
\
\\
\
A'st Est )
St / Bi1 T o ///
/
= /
A'1=As { G
| X <
| o Notas a resolugédo
S1
| 1. Quando de desenha, sem meios
\\ informaticos, a parte eliptica da sombra
\ projectada, é conveniente determinar as
\ sombras reais dos pontos R, S e T que,
\ juntamente com o ponto D, s&o os
Ry \ 04=0) vértices de um rectangulo a cujos lados
\\ D1 a elipse de sombra é tangente.
\ 2. N&o €é necessario desenhar
\\ e completamente a circunferéncia que da
AN st parte da sombra da base superior no
N plano horizontal de projeccdo.

S~ —_ N\ _ A 3. Também né&o € necessario desenhar, na
totalidade, a elipse que d4, no plano
frontal de projeccdo, a outra parte da
sombra real da base superior.

Ei1=E"1
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Questao III

Represente pelas suas projeccoes um cilindro de revolugdo, de acordo com os dados abaixo

apresentados.

Utilizando a direcgdo luminosa convencional, determine a sombra prépria do cilindro e a sua
sombra real nos planos de projeccdo.

Identifique, a traco interrompido, a parte invisivel da linha separatriz de luz/sombra do sdlido, na
sombra propria, e as partes ocultas do contorno da sombra projectada.

Identifique as areas visiveis das sombras propria e projecta, preenchendo-as a tracejado ou com

uma mancha de grafite, clara e uniforme.

(Se optar pelo tracejado, devera fazé-lo com linhas paralelas ao eixo x, nas areas de sombra propria, € com linhas perpendiculares
as respectivas projecgoes da direcgdo luminosa, nas areas de sombra projectada.)

Dados:

- 0s bases sdo horizontais;

- 0 ponto O (4; 7; 8) é o centro de uma das bases;
- a base de centro O' tem 2 de cota;

- 0 raio das bases mede 4 cm.

R2=S: A2 B2=02

E.=Co

T>=D>

(fo)
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Ssi
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EXAME NACIONAL
119/12° ano de escolaridade

(Dec.-Lei n® 74/2004 de 26 de Margo)
PROVA PRATICA DE

GEOMETRIA
DESCRITIVA A

PROVA 708/12 FASE
2008

A'st

St

A=A /

R1 \  0:=0:

O'st

Ei1=E"1

E's1

Notas a resolugdo

1. Quando de desenha, sem meios
informaticos, a parte eliptica da sombra
projectada, é conveniente determinar as
sombras reais dos pontos R, S e T que,
juntamente com o ponto D, sdo os
vértices de um rectangulo a cujos lados
a elipse de sombra é tangente.

2. N&o €é necessario desenhar
completamente a circunferéncia que da
parte da sombra da base superior no
plano horizontal de projeccdo.

3. Também né&o € necessario desenhar, na
totalidade, a elipse que d4, no plano
frontal de projeccdo, a outra parte da
sombra real da base superior.

geometria descritiva
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EXAME NACIONAL
119/12° ano de escolaridade

(Dec.-Lei n® 74/2004 de 26 de Margo)
PROVA PRATICA DE

GEOMETRIA
DESCRITIVA A

PROVA 708/12 FASE
2008

Questao IV

Construa uma representacao
axonomeétrica ortogonal de uma
forma tridimensional composta por
um prisma quadrangular regular
e por um cubo, de acordo com os
dados abaixo apresentados.

Ponha em destaque, no desnho final,
apenas o tragado das arestas
visiveis do sdlido resultante.

Dados

Sistema axonométrico:

- dimetria: a projeccdo axonomérica
do eixo x faz 125° com as dos
eixoszey.

(considere os eixos orientados em sentido
directo: o eixo z, vertical, orientado
positivamente de baixo para cima e o eixo x
orientado positivamente da direita para a
esquerda.)

Prisma quadrangular:

- as bases sao paralelas ao plano
coordenado frontal zx;

- as arestas das bases medem 3 cm;

- uma face situa-se no plano
coordenado xy;

- 0s pontos A(6; 3;0) e E(6; 12; 0)
definem a aresta lateral comum a
essa face e a face de maior
abcissa.

Cubo:

- a face de menor cota do cubo esta
contida na face de maior cota de
prisma;

- os pontos R(6; 6; 3) e S(6; 9; 3)
definem uma aresta do cubo.

YR

geometria descritiva
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