Represente pelas suas projeccdes uma pirdmide quadrangular regular assente num plano

horizontal e situada no 1° diedro, sendo dados:
-0 ponto A (2,6; 5,5; 6) & um dos vértices da base ABCD;
-V (O; 4; 1).

Determine as sombras prépria e projectada nos planos de projeccdo, considerando para o

efeito a direccdo luminosa convencional.

Sombra de pirémide assente pela base num plano horizontal
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1) traducao grdfica dos dados;
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2) determinacdo das projeccdes do solido;
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3) tracado de raio luminoso pela vértice V; 4) determinacéo do ponto | de inferseccdio com o plano da base §;
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construges realizadas por Estefénio lemos

5) tracado das rectas tangentes & base da piramide para deferminacao da linha Separatriz Luz|Sombra - LSLS;  6) determinar LSLS;
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construgdes realizadas por Estefénio Lemos

7) apenas as faces BCV e CDV estao em sombra, logo a linha Separatriz luz|Sombra é: BCDY;

05




sowa] olupjejs] Jod sppozioal s80dNISUOD

t'0=(f6)

2=

C2

06

B2

y=z
O

D2

A2

12

I2

8) determinacdo da sombra real de B;
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9) determinacao da sombra real de C;
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10) deferminacéo da sombra real de D;
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11) deferminacéo da sombra real de V;
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construgoes realizadas por Estefénio Lemos

Bs

12) tracado da sombra projectada das arestas CD e BV,
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construgdes realizadas por Estefénio Lemos
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13) determinacao das

sombras virtuais de B e V para definicdo dos pontos de quebra da sombro;
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12 A2 D2 O2

B2
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construges realizadas por Estefénio Lemos

14) deferminac@o do ponto de quebra da sombra da aresta BC; 15) tracado da sombra projectada da aresta BC;
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Cs

construges realizadas por Estefénio Lemos

16) deferminacdo do ponto de quebra da sombra da aresta DV; 17) tracado da sombra projectada da aresta DV;
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18) marcacdo do tracejado da sombra projectada; 19) marcacdo do tracejado da sombra propria da face BCV.
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20) inclusdo dos planos tangentes Luz|Sombra, A e A1.
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