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A docéncia da Geometria tem ocupado um
lugar chave no ensino da Arquitectura de-
vido, entre outros aspectos, a sua capaci-
dade para expor e transmitir as ideias que
definem a concepcao, o desenvolvimento e
a construcao do espago arguitectonico.

Na minha experiéncia como docente na
ETSAB durante mais de 25 anos, leccio-
nando cadeiras de Geometria Descritiva,
(Figura 1) passei pela experiéncia das
diferentes metodologias que, sempre sus-
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tentadas pela teoria da projecgao-secgao,
se foram sucedendo para poder transmitir
com a maior clareza e simplicidade pos-
siveis o controle e a capacidade de enten-
der e representar o espaco, tanto nos seus
parametros meétricos e posicionais como
nas suas caracteristicas perceptivas. Estas
metodologias utilizaram os Sistemas de
Representacéo por Projecgdo para poder
controlar a imagem e atraves dela determi-
nar as medidas e posigoes dos objectos
que estruturam e definem o espago.

A maioria das propostas que foram apare-
cendo para modificar o ensino da
Geometria Descritiva nao fizeram mais do
gue matizar, com maior ou menor sucesso,
as licoes de Gaspard Monge. Como
docente, teve uma especial influéncia na
minha formagdo a proposta do Professor
Juan A. Sanchez Gallego ', realizada nos
anos 80 em Barcelona. Esta proposta deu
origem a uma lufada de ar fresco na docén-
cia da Geometria Descritiva ao introduzir os
conceitos do chamado Sistema Diédrico
Directo, nos quais, com uma visdo de
futuro, ja propunha que a referéncia na repre-
sentacdo do espago nao radicava nos
planos de projeccao, mas sim sobre o
proprio objecto. A proposta expandiu-se
tanto ao nivel da docéncia de arquitectura
COMO NOS cursos pré-universitarios, gracas
a sua condicao de coordenador da cadeira
de Desenho Técnico.

Hoje em dia temos de tomar consciéncia
que a introducdo dos sistemas informaticos

1 Na publicagéo do Professor J. A. Sanchez Gallego: “Geometria Descriptiva. Sistemas de Proyeccion Cilindrica”
Ediciones UPC Barcelona 1990, prope-se o modo de dar a Geometria Descritiva fazendo a representagio do mode-
lo a partir das suas projecgoes referidas ao mesmo objecto.



aplicados ao Desenho e a Geometria, ndo
somente nos permitem dispor de novas fer-
ramentas com capacidades executivas
muito mais potentes e complexas que o
instrumental utilizado tradicionalmente,
mas que além disso modifica-se de
maneira radical o modo de compreender,
expor e conceptualizar a compreensao
espacial e a re-presentacao dos objectos.

A experiéncia levada a cabo na ETSA de
Barcelona para a aplicagao das novas tec-
nologias na docéncia da Geometria
Descritiva estéa baseada no desenvolvimen-
to de uma cadeira optativa que permitiu
integrar os sistemas informaticos de CAD
(desenho assistido por computador) ao
ensino obrigatério dos estudos para o titulo
de Arquitecto Superior.

Isto foi possivel gragas a colaboragao ines-
timavel do professor Andrés De Mesa que
juntamente com o autor desta comuni-
cacao, idealizaram, desenvolveram e estru-
turaram os conceitos necessarios para
fazer uma aplicagao coerente do ensino da
Geometria com a utilizagédo das novas fer-
ramentas.

Para poder compreender a experiéncia
nesta area é aconselhavel fazer as
reflexdes que temos feito ao longo de muito
tempo nas comparagdes que se poderiam
estabelecer entre a docéncia tradicional da
geometria e a nova proposta aperfeicoada
pela utilizacdo dos sistemas informaticos.
Vamos estabelecer estas comparagoes em
varia ordem de conceitos:

= Aimagem e o objecto;

» A vis@o dos objectos e a sua represen-
tacao;

* As operagOes de construgdo da imagem
e as transformacgoes que podem realizar-se
sobre os objectos. ?

A imagem e o objecto

Uma das caracteristicas mais importantes
dos sistemas geométricos de represen-
tacdo por projeccdo é a sua capacidade
para produzir diversas visualizagoes de
uma determinada forma espacial. No
entanto, o método da projecgéo utiliza a
imagem bidimensional como o Unico recur-
so por meio da qual & possivel controlar
uma determinada situacao de trés dimen-
soes. Conclui-se assim que as diferentes
caracteristicas formais dos objectos,
somente se reconhecem na medida em que
as suas imagens projectadas o permitem.
Portanto podemos afirmar que, o objecto
nao fica somente determinado pelas suas
imagens, mas também, em verdade, sé
revela a sua forma através delas.

A capacidade que tém os sistemas gréficos
informatizados para tratar a relagao entre a
imagem e o objecto, permite estabelecer
situagdes tridimensionais que sao total-
mente independentes da sua represen-
tagé&o grafica, ja que o tratamento do objec-
to no espaco se produz de forma analitica.
Isto possibilita criar um modelo, no qual se
pode operar a partir das suas propriedades
tridimensionais de forma directa, sem a
necessidade de recorrer a sua represen-
tacéo (transformagdo grafica) por meio da
projeccdo. Portanto, a representacdo de
um objecto nao se pode realizar enquanto
este nao ficar definido de forma analitica.®
Consequentemente, a diferenca que se
estabelece entre ambos os procedimentos
é realmente substancial j& que o objecto
antecede a sua imagem.

Os sistemas informaticos de desenho
assistido, nos quais o objecto é completa-
mente independente da sua representacao,
nao somente se rompe com os limites que
implicam controlar o fendmeno tridimen-
sional a partir de uma imagem a duas

2 Esla reflexdes podem ler-se com maior profundidade no artigo “Disefo grafico: La proyeccion sobre el plano y el
modelado tridimensional”, publicado na revista EGA n.° 5 editada em Pamplona em 1999.

3 A base de dados que define qualquer objecto nos sistemas de desenho assistido por computador, sé fica estabeleci-
da a partir dos pardmetros de forma, situagao e medida analiticamente, e s6 deste modo se podem representar no ecra.



