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Em primeiro lugar devo enquadrar a escolha do titulo com o que entendo por

geometria, pensamento geométrico e arquitectura.

A Geometria (medida da terra) € uma ciéncia constituida por um corpo teérico
relacionado com as propriedades métricas e relacionais das formas e dos espacos
(distancias, angulos, curvaturas, etc.).

O pensamento geométrico é a faculdade que permite formular hipéteses, a
capacidade de prever e relacionar os axiomas inerentes a geometria.

A Arquitectura é a criacdo de formas e de espacos, com significado, que podem,

em principio, ser habitados pelo homem.

Como € que estes conceitos se relacionam e de que modo sdo importantes os

meios informéticos nessa relacéo?

Neste caso penso que posso abordar esta questdo segundo duas vertentes:
a) arelacdo destes conceitos na pratica quotidiana do arquitecto

b) a relacdo destes conceitos como alicerce da formacéo do arquitecto.

Debrucar-me-ei sobre o tema tocando ora numa, ora noutra vertente, ora nas

duas em simultaneo.

Com a vulgarizagcédo do computador (pela via dos programas de CAD) tém-se, por
vezes, gerado alguns equivocos, sendo que ndo € raro clamar-se pelo fim da
geometria dado que os computadores podem, supostamente, resolver tudo o que
com ela se relaciona. Na verdade, € mesmo mais facil obter resultados, e de uma
forma mais rigorosa do ponto de vista grafico. No que toca a relagdo geometria /

computador, com os programas de CAD, ha uma série de questdes relativas a



geometria que sao ultrapassadas. Por exemplo, ndo preciso saber grande coisa
para representar uma elipse, um sélido, conduzir uma tangente a uma linha, etc.
Ainda nesta relacao, se se estiver a “operar em 3D”, sdo praticamente colocados
de lado os principios geométricos dos tipos de projeccdo que fazem parte dos
varios sistemas bem como os principios operativos de cada um deles. Ndo estou
a dizer que esses principios ndo estejam presentes. Digo sim, que estdo
dissimulados em virtude da versatilidade dos meios. Isto €, passa-se de um
sistema para outro controlando parametros que, aparentemente, pouco ou nada
devem as metodologias do desenho manual que praticamente ndo se reconhece
estar a efectuar procedimentos semelhantes aos que se utilizam no papel. No
desenho manual, sdo mais facilmente identificaveis os principios.

O que foi dito torna-se mais evidente quando falamos dos métodos auxiliares da
representacao (rebatimento, rotacdo e mudanca de planos). As operacdes que em
CAD equivalem agueles métodos assumem uma forma completamente diferente
daquilo a que nos habituamos na utilizacdo do desenho manual, com a
perversidade, que é também a vantagem da obtencéo do resultado imediato.

Esta perversidade traduz-se na supressdo dos problemas intrinsecos aos
sistemas de representacdo eleitos, fazendo ressaltar a geometria e as
propriedades geométricas das entidades formais com as quais se opera. Isto €,
preocupo-me mais em construir um objecto tendo em conta a sua geometria
intrinseca e sem me preocupar tanto se estou a olhar de frente para este ou para
aquele plano, ou se as entidades aparecem representadas em verdadeira
grandeza, ou em que projeccdo é que os arcos de uma rotacdo aparecem
circunferenciais, etc.

Ha com o CAD, o sentido de se estar a operar mais directamente sobre as coisas
do que sobre as suas representacdes no plano, e isto permite ir mais longe no
dominio da complexidade.
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