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"A geometria descritiva é a arte de representar em folhas de desenho, que sé tém
duas dimensdes, objectos com trés dimensdes e que sdo susceptiveis de uma definigcdo
rigorosa”, escrevia Gaspard Monge no seu artigo Stéréotomie no primeiro caderno
publicado do Journal Polytechnique. Esta definicdo surge num contexto particular, no qual
a representacdo dos objectos tridimensionais era quase exclusivamente dominada pelo
florescente sistema de perspectiva.

Ja com perto de dois séculos de investimento e consolidagdo, o desenho
perspéctico oferecia imagens progressivamente mais elaboradas dos objectos fisicos, e
0S perspecteurs pareciam cada vez mais entusiasmados em construir perspectivas
bizarras — imagens visiveis em superficies conicas ou cilindricas e que, além de tudo,
eram reflectidas por prismas, espelhos planos ou espelhos curvos. Levando as leis da
perspectiva conica a limites absurdos, a representacéo dos objectos fisicos tornara-se um
jogo gréfico pelo qual o destinatario era conduzido a uma leitura cada vez mais tortuosa
das imagens.

Este delirio gréfico levantou, naturalmente, o problema 6bvio da capacidade
destas imagens perspécticas transmitirem informacdo racional sobre os objectos
representados, isto é, uma informacdo centrada nos atributos dimensionais das formas
que veiculasse as suas caracteristicas métricas e relacionais. A tal ponto que Descartes,
no seu discurso IV de La Dioptrigue, ndo se coibiu de equacionar o problema da
semelhanca entre a representacao e o representado:

" (a representacdo perspéctica é imperfeita) visto que, numa superficie
inteiramente plana, representa corpos diversamente sobrelevados e rebaixados e
que, mesmo segundo as suas proprias regras, frequentemente representa melhor
os circulos por ovais do que por outros circulos, e melhor os quadrados por
losangos do que por outros quadrados, o mesmo sucedendo com as outras
figuras; de tal forma que, muitas vezes, para atingirem uma melhor qualidade de
imagem e representarem melhor um objecto, elas tém de n&o lhe ser

semelhantes".

Equacionando o problema da semelhanca, Descartes estabelece a ideia de que a

perspectiva central é mera ilusdo e estd longe de constituir uma janela aberta sobre o



mundo — para que a ilusdo seja perfeita, € necessario, paradoxalmente, que a imagem
ndo se pareca com o real. E € em torno deste fulcro de debate, "aparéncia ou realidade?",
que Monge funda o seu sistema com o objectivo duplo de unificar os diversos
procedimentos graficos correntemente utilizados e, simultaneamente, estabelecer um
processo de tratamento e comunicagdo de um novo tipo de informagéo.

Curiosamente, a definicdo atras mencionada refere que a Geometria Descritiva €
"a arte de representar”, parecendo assim conferir-lhe caracteristicas essencialmente
representacionais; no entanto, refere também que essa representacdo se aplica aos
objectos "susceptiveis de uma definicdo rigorosa”, o que evidencia uma preocupacao
analitica que se encontra, alids, bem préxima da pratica docente e de investigacédo
seguida por Monge. O trabalho desenvolvido por muitos dos seus alunos na Ecole
Polytechnique reflecte de modo esclarecedor a natureza multipla da investigacao por si
empreendida, registando-se aplicac6es do seu trabalho em dominios tdo dispares como a
fisica, a engenharia, a arquitectura militar e a constru¢cdo naval. Um dos seus cursos,
subordinado ao tema "Aplicacdo da andlise & geometria”, deu origem a um corpo de
textos intitulado Feuilles d’Analyse, publicado em 1795 e destinado aos estudantes, no
qual surge pela primeira vez formalizada a geometria analitica tridimensional ou
geometria solida. Acrescente-se, em jeito de paréntesis, que esta matéria criou grandes
dificuldades aos alunos, tendo sido submetida rapidamente a operagao simplificadora que
a reduziu ao estudo das formas elementares da linha e do plano; E caso para dizer que
0s tempos se repetem...

Entendamo-nos, pois: considero que o corpo de saberes que usualmente se
designa por Geometria Descritiva se encontra mais adequadamente consubstanciado
peio sistema criado por Monge, dito da dupla projeccdo ortogonal, e excluo desta
designacdo o0s restantes sistemas mais correntes de representacdo grafica,
designadamente, o sistema de perspectiva central, o sistema axonométrico, o sistema da
multipla projeccdo ortogonal e o sistema das projeccdes cotadas. Todos estes sistemas,
de coeséo e coeréncia internas estabelecidas, devem ser considerados como sistemas na
verdadeira acepcao da palavra, isto €, inteiramente autonomos, dispondo de aparelhos
operativos que repousam em quadros conceptuais perfeitamente estruturados e
autoportantes. Julgo ainda necessario deixar claro que salvo o sistema das projeccdes
cotadas, considero que os restantes sistemas ndo constituem veiculo adequado de
transmissé@o de informagé&o racional, o de uma forma mais precisa, ndo sdo compativeis
com os requisitos exigiveis para a produgdo, andlise e comunicacdo de informagdes
métricas, descodificaveis mediante processos expeditos.
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